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ARTIGOS APROVADOS

Discussing UX, Human Factors/Ergonomics and Design for autonomous intelligent educational systems

O design de interfaces para a criagdo de confianga

SARSCOVID-19: Como o artesanato contemporaneo no sul do pais se adaptou a pandemia

Inadequacgdes em EPIs para trabalhadoras da construcdo civil: uma revisdo sistematica de literatura

Verifica¢cdo da funcionalidade e das medidas antropométricas dinamicas do modelo humano digital HERIP

Informacdo sobre métodos contraceptivos no meio digital brasileiro: algumas consideragdes para visualizagdo da informacdo a partir da perspectiva das mulheres

Avaliacdo da preferéncia percebida em dreas de convivéncia para idosos

Guia de Acessibilidade para autores de artigos cientificos: proposi¢ao, desenvolvimento e prospec¢do

Camisas femininas - identificacdo de métricas de vestibilidade

Utilizagcdo do método Design Science Research na prototipagem de artefato digital acessivel - um processo de codesign

A participa¢do de pessoas com deficiéncia visual no projeto de recursos para museus produzidos por meio de tecnologias 3D

Competéncias de Design em equipes de Tecnologia da Informac&o: a percepgao sobre o papel do Design pelos gestores de Tl das instituicGes federais da rede SIG-

UFRN




A influéncia da cor de objetos ludicos para criangas com autismo sob a perspectiva de familiares e profissionais de apoio

Aintervencdo do design de interagdo na educagdo inclusiva: entre a psicose infantil e a dislexia

Intervengdo no setor de radioterapia de um hospital publico - Um olhar pela qualidade da ambiéncia

Design e Tecnologia Assistiva: um panorama sobre os individuos com Artrite Reumatoide no Brasil

Codesign e fabricacdo digital aplicados ao desenvolvimento de um recurso didatico com énfase no ensino de alunos com deficiéncia visual

Como o entorno urbano e sua dinamica afetam os deslocamentos de pedestres e usuarios do transporte publico com deficiéncia e mobilidade reduzida?

Metodologia centrada no usuario para a pratica projetual do Design de Moda: GODP- Guia de Orientagao para o Desenvolvimento de Projetos

Os riscos fisicos e ergonémicos de uniformes em ambientes externos sob condigdo de calor: uma revisdo sistematica

Vestudrio Ergondmico para Idosas de uma Instituicdo de Longa Permanéncia

Protetores faciais por impressao 3D: aliando usabilidade e eficiéncia de produgdo em meio a pandemia da Covid-19

Indicios de inadequacgbes ergondmicas nos home offices dos estudantes brasileiros em tempos de pandemia

Tecnologia e Gamificagdo para treinar comportamentos seguros no trabalho e em sadde: uma proposta no ambito das industrias do Estado de Santa Catarina

Utensilio para corte de legumes destinado a pessoas com artrite reumatdide

Aplicabilidade do sistema de captura de movimentos por sensores inerciais (Xsens) para fins ergonémicos: um estudo multicasos

Thermos protocol: contribui¢cdes para a coleta de dados termograficos no desenvolvimento de produtos

Perfil da producdo cientifica nos programas de Pds-graduagdo em Design no Brasil com énfase no estudo das proteses de membros inferiores

Ergonomia e possibilidades de interagdo do visitante de museu com a exposi¢ao

Wayfinding e a orientagao espacial em ambientes hospitalares: a arquitetura e o design em dois hospitais.

O envolvimento do UX designer com projetos de inteligéncia artificial: sistema de recomendacdo

Jornadas Futuras para a Mobilidade Urbana em Cidades Inteligentes

Design de interacdo e acessibilidade em interfaces digitais para usudarios com deficiéncia visual - uma revisdo sistematica da literatura

O papel das embalagens de equipamentos de protegdo Individual na prevencdo e controle da COVID-19 - uma analise de embalagens de mascaras de protegao




Moda, vestibilidade e representatividade: contribuigdes do Design Thinking

Analise e proposta de redesign de abridor de latas de recravar, um estudo do design universal

O impacto das Tecnologias Assistivas na prevenc¢do de quedas entre pessoas idosas

Embalagens e usudrios idosos: um levantamento de sistemas de abertura que propdem maior facilidade de manejo

App CUIDAR: Desenvolvimento de Aplicativo para Auxilio e Monitoramento de Estimulagdo Motora de Criancas com Microcefalia em Ambiente Domiciliar

Aplicativos méveis para criangas com Transtorno do Espectro Autista: andlise de acessibilidade de interfaces

Design participativo como ferramenta metodolégica no desenvolvimento de interface para sistema auxiliar em programas de assisténcia estudantil

Onboarding Experience

Desenvolvimento de projeto de uma cadeira infantil aplicando a metodologia Montessori

Qualidade e satisfacdo residencial percebida pelo idoso

Tecnologia Assistiva para individuos com Artrite Reumatoide: uma revisdo sistematica da literatura

Explorando desafios e oportunidades para aumentar a transparéncia de Assistentes de Voz (AVs)

O crescimento do estudo em ux writing para interfaces digitais ao longo dos anos

Analise Ergonomica de postos de trabalho em Home Office: um estudo de caso de duas alunas da graduacao.

Antes descanso, agora trabalho: adapta¢do de um dormitdério a home office no contexto da pandemia de COVID-19

Design Inclusivo no desenvolvimento de utensilio para corte de legumes

Metodologia participativa - ergonomia de concepgao & Modelo 3D

Avaliacdo de interface de E-books didaticos interativos em saude

UX Writing em apps de banco: um estudo de caso de mensagens de erro nos aplicativos do Banco do Brasil e Nubank

Revisitando o projetar: o design participativo como interlocutor no processo.

Ergonomia do ambiente interno: uma revisdo sistematica

Estudo sumativo de usabilidade com modelos de fornos de micro-ondas




Interagdo com redes sociais, bem-estar e a terceira onda de evolugao da Inteligéncia Artificial

Métodos e Técnicas de Avaliacdo de Usabilidade: uma revisao da literatura

Ferramentas tecnoldgicas voltadas a acessibilidade educacional de estudantes com deficiéncia visual, auditiva e intelectual

Andlise comparativa entre abordagens e processos de design com envolvimento do usuario

O papel do design no radio expandido: UX e Ul design aplicados ao projeto da Radio UFRJ

Design de interagdo e a participagdao remota de usudrios: desenvolvimento de protétipo mobile

Acessibilidade em banheiro doméstico: um estudo de caso com aplicagdo da MEAC

Recomendacdes para o desenvolvimento de interfaces graficas acessiveis ao publico de baixa visdo

A representagao tridimensional fisica e a ergonomia no projeto de produtos: a visdo de professores, estudantes e profissionais do Design

Entendendo o prontuario afetivo: reflexdes no ambito da comunicacgdo visual

Caracteristicas do vestuario infantil: uma avaliagdo heuristica

Métodos e Ferramentas: analise do design ergondmico e emocional

Usabilidade em sites de farmacias brasileiras: uma analise baseada nos critérios ergon6micos

Avaliacdo da compreensdo na visualizagdo de dados sobre a Segregacao Vertical de Género

Andlise macroergondmica e teletrabalho: um estudo de caso no Instituto Federal de Santa Catarina

Quem usa o Material design guidelines? Reflexdes para o estudo do desenvolvimento de interfaces.
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